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remat: JA | MOI PRZYJACIELE. Odkrywanie

tajemnic zwigzanych z naukg jezyka polskie-
go w oparciu o ksigzke Sprytny Otéwek

Holistyczny cel ogodlny

Wsparcie catosciowego rozwoju dziecka poprzez doswiadczenie
czytania tekstow literackich i zabaw zachecajacych do aktywnosci
jezykowej i ruchowe.

Wymagania szczegotowe'
Uczen

* rozumie proste teksty literackie, wspierane obrazkami, gestami,
rekwizytami i inne teksty kultury, o ile otrzymuje dodatkowe
wyjasnienia,

* porozumiewa sie w prostych sytuacjach komunikacyjnych,

* czyta na gtos i cicho proste, krotkie teksty,

* pisze mate i wielkie litery, dostrzega réznice miedzy literg i gtoska,

* dba o poprawnos¢ graficzng polskich liter.

Przewidywane osiggniecia — doswiadczenia
ucznidw w obszarach rozwojowych

Dzieci

* tanczy, kreslg owale, wycinaja, rysujg kredkami, nasladujg ruchy rozwoj fizyczny
robota, chowajq sie, ¢wiczg ptynnosc ruchéw reki, kreslg litere ,e”;

* wspotpracujg, rozmawiajg ze sobg, tworzg kodeks ucznia, rozwdj spoteczny
wspodfpracujg w parze w czasie zabawy;

* wyrazajq rados¢, dume, odczuwaja empatie; rozwéj emocjonalny

* powtarzajg stowa, nazywaja przybory szkolne, wskazuja rozwéj poznawczy

ilustracje odpowiadajgce fragmentom opowiadania, przeliczajg,
poréwnujg misie, szacujg odlegtos¢, planujg ruch w ograniczonej
przestrzeni, gtoskuja stowa, wystuchujg gtoske ,,e” w réznych
pozycjach, przeksztatcajg kétko wedtug wtasnego pomystu, czytaja
rownowazniki zdan, odgrywaja role, rozmawiajg na temat zasad
dobrej wspdlnej pracy.

"Wymagania szczegdtowe zapisane w dokumencie Podstawa programowa dla uczniow polskich
uczacych sie za granica, sformutowane w taki sposéb, aby nauczyciel miat $wiadomos¢ tego,
co uczen powinien wiedzie¢ i umie¢ na zakonczenie danego etapu ksztatcenia. Wymienione
wymagania odnoszg sie do etapu okreslonego w dokumencie jako grupa wiekowa 5-9 lat.
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Funkcje: integracja grupy,
osmielenie dzieci do wystapien
publicznych, blizsze poznanie
sie, podniesienie energii grupy,
stworzenie okazji do sponta-
nicznego ruchu przy rytmiczne;
muzyce

integracja grupy, poznanie sie
dzieci (przypomnienie imion),
¢wiczenie w zapamietywaniu
stéwek

wspdlne ustalenie zasad pracy
(kontraktu), blizsze poznanie
dzieci, propedeutyka odpowie-
dzialnosci za swoje zachowa-
nia, okazja do ¢wiczen w mo-
wieniu i rozumieniu po polsku

Materiaty dydaktyczne

* Ksigzka Sprytny Otéwek. Cz. 1, duze arkusze papieru
(po jednym dla 4 osdb, kredki pastelowe, nozyczki, pudetko
z przeznaczeniem na ,skrzynie skarbéw”, kartki A4 do zapisania
ustalonych zasad, duzy arkusz papieru do naklejenia zasad, klej,
odtwarzacz muzyki, muzyka taneczna na poczatek zaje¢, polonez,
powielone karty pracy.

PLANOWANE SYTUACJE EDUKACYJNE
I ICH FUNKCJE

1. Zabawa powitalna Wakacyjna etiuda

Dzieci wraz z nauczycielem stojg w kregu i poruszajg sie w rytm mu-
zyki (wybranej przez nauczyciela). Nauczyciel wita dzieci i zacheca do
opowiedzenia o wakacjach za pomoca tanca i tylko jednego stowa.
Wchodzi do srodka kregu i tanczy kilka taktéw, ktania sie, mowi jedno
stowo, ktére kojarzy mu sie z wakacjami (np. stonce). Zacheca, aby
kolejno wszystkie dzieci ,,opowiedziaty” o swoich wakacjach. Po kazdej
~wakacyjnej etiudzie”, nauczyciel inicjuje brawa.

2. Zabawa Wakacyjne stowa

Dzieci pozostajg w kregu, kolejno wypowiadajg swoje imiona i swoje
~wakacyjne stowa”. Po zakonczeniu rundki mozna zaproponowac, aby
chetne osoby sprobowaty powtorzy¢ imiona dzieci i wakacyjne stowa,
ktére zapamietaty.

3. Zabawa z elementami dziatan plastycznych Moja
polska szkota

* Dzieci zajmujg dowolne miejsca w sali dydaktycznej i indywidualnie
rysujg kredkami lub otéwkiem to, co chciatyby robi¢ na lekcjach jezy-
ka polskiego w rozpoczynajgcym sie roku szkolnym i w jakiej atmos-
ferze. Nauczyciel okresla czas na wykonanie pracy (np. 10 minut)
I pokazuje na tarczy zegara uktad wskazowek, ktory bedzie informo-
wat o tym, ze czas na wykonanie pracy dobiegt konca.

* Przygotowanie ekspozycji prac dzieci, wspolne przyklejanie prac do
tablicy lub utozenie prac na podtodze. Ogladanie rysunkéw i préby
domyslania sie, co one oznaczaja.

* Dzieci dopowiadaja to, czego nie umiaty jednoznacznie wyrazi¢ ry-
sunkiem. Nauczyciel parafrazuje stowa kazdego dziecka, formutuje
proste zdania, upewnia sie, ze taki wtasnie ma by¢ przekaz dziecka
i zapisuje na kartkach A4 kazde zaakceptowane przez grupe zdanie
dotyczace organizacji zajec z jezyka polskiego.

Lekcje z Otéwkiem, Matgorzata Matyska



* Zapisane (mozna zapisywac¢, uzywajac piktograméw, symbolicz-
nych, umownych znakéw) zasady wspdlnego uczenia sie, przeczy-
tane i utozone w odpowiedniej kolejnosci, powinny by¢ naklejone
na duzy karton, ponumerowane i podpisane przez wszystkie dzieci.
Dzieci mogg takze ozdobi¢ ten wazny dokument. Mozna go zwing¢
(jak dawniej zwijano wazne pisma), zwigzac kolorowg wstazka i eks-
ponowac na zajeciach (w razie potrzeby przypomnienia zasad)>.

4. Sytuacja sprzyjajgca rozmowie na temat
nowych ksigzek i przyboréw szkolnych —
W uczniowskim plecaku

Dzieci nazywajq te przedmioty, ktore przydadzg sie w czasie lekgji
w polskiej szkole. Przypominaja polskie nazwy przyboréw szkolnych
i wymieniajg inne przedmioty, niebedgce przyborami szkolnymi, ktére
mogg sie przyda¢ w czasie zaje¢, warto wiec zgromadzi¢ je (np. we
wspdlnej, klasowej ,skrzyni skarbéw"3).

Nauczyciel prezentuje nowa ksigzke, jej bohateréw — Sprytnego Otow-
ka i robota Sama. Dzieci stuchajg , Piosenki Otéwka” (str. 3).

Dzieci samodzielnie przegladaja ksigzke i domyslaja sie (dowiadujg sie),
co znajda na jej kolejnych stronach.

W podsumowaniu nauczyciel zwraca uwage dzieci, ze w ksigzce sa:
wiersze (dzieci wskazujg na wybrane wiersze), opowiadania, zabawy
I ¢wiczenia. S takze ilustracje. Niektére z nich zostaty ujete w specjal-
nych kratkach, przypominajacych klisze filmowa. (dobrze bytoby zade-
monstrowac taka klisze). Moze to znak, ze beda filmy?

5. Kinezjologiczna zabawa dydaktyczna Misie

* Dzieci stojg wokot stolikdw do ktérych przyklejone sg duze ptaszczy-
zny papieru (biatego lub szarego). Kazde dziecko ma w reku kredke
w dowolnym kolorze (najlepsze bedg pastele olejowe). Dzieci stu-
chajg muzyki drepczac w miejscu (dowolny polonez) i obserwujg
ruchy nauczyciela, ktéry demonstruje w powietrzu sposéb kreslenia
petli (zaczyna od punktu i kohczy w tym samym punkcie). Dzieci
powtarzajg ruch zademonstrowany przez nauczyciela.

* Nauczyciel pokazuje taki sam ruch, kreslac, w rytmie muzyki, kilka
owali na papierze przyklejonym do stolika. Owale mogg nachodzi¢
na siebie. Dzieci kredlg je* na papierze rozpietym na stoliku, nie prze-
mieszczajac sie.

2 Wspdlne przygotowanie ,,minikodeksu ucznia” jest waznym aspektem wychowawczym i du-
zym utatwieniem pracy z dzie¢mi. Niekoniecznie musi by¢ wyeksponowany w sali lekcyjnej,
wazne, ze wszyscy bedg mieli swiadomos¢ jego istnienia i wspottworzenia. W razie potrzeby
mozna do niego zajrzec i przypomniec (przeczytac) ustalone wspdlnie zasady. W trudniejszych
sytuacjach wychowawczych mozna sie odwota¢ do jego tresci.

3 Klasowa ,,skrzynig skarbéw” moze by¢ zwykie pudetko, w ktérym dzieci bedg gromadzity
rekwizyty przydatne w tworzeniu i odgrywaniu scenek filmowych i organizowaniu zabaw te-
matycznych. Na pierwszym spotkaniu mozna do niej wrzuci¢ klaps filmowy.

4 Rytmiczne kredlenie owali nie jest ¢wiczeniem tatwym. Nauczyciel powinien pomagac dzie-
ciom stowami: hop — kreslimy, hop — kreslimy, akcentujac powstanie kropki i wyprowadzenie
z nigj petli. Muzyka pomaga w uzyskaniu ptynnosci i pewnosci. Zmiana kredek i miejsc jest
dla dzieci momentem odpoczynku i redukcji napiecia miesniowego. [za: D. Dziamska, Eduka-
ga przez ruch. Kropki, kreski, owale, wigzki, WSiP, Warszawa 2005, str. 27]
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poznawanie nowej ksigzki, mo-
tywowanie do uczestniczenia
w zajeciach, przypomnienie
nazw przyboréw szkolnych
(nazwa kategorii i konkretnych
przyboréw), propedeutyka teo-
rii literatury (wskazywanie wier-
sza i opowiadania)

wspieranie holistycznego roz-
woju dzieci, przygotowanie do
pracy z tekstem literackim, inte-
gracja sensoryczna , matematy-
zowanie w jezyku polskim
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¢wiczenia w rozumieniu ze
stuchu, nauka czytania, ¢wicze-
nie kreatywnosci, nadawanie
znaczen obiektom powstatym
z kotka (¢wiczenia stownikowe)

* Na znak nauczyciela dzieci zamieniajg sie kredkami.

* Dzieci szukajg wsréd narysowanych owali takich, ktére stykaja sie
lub lekko zachodza na siebie i s3 wykreslone kredkg, w tym samym
kolorze. Kazde dziecko wybiera sobie jedng pare owali spetniajaca
te warunki.

* Dzieci kolorujg wybrane przez siebie pary owali (wypetniajg kolorem,
ktérym zostaty wykreslone owale).

* Dzieci rysujg misia wedtug wtasnego pomystu lub wzorujac sie na
pracy nauczyciela i odcinaja swojego misia, a nastepnie (w miare
mozliwosci) doktadnie go wycinaja.

* Dzieci nadajg imie swojemu misiowi, eksponujg go i wyrazaja dume
ze swojej pracy.

* Uktadajg wyciete misie w porzadku ustalonym przez nauczyciela (np.
od najmniejszego do najwiekszego, kolorami, od najgrubszego do
najchudszego itp.)

* Przeliczajg misie, sprawdzajg, w jakim kolorze jest ich najwiecej,
w jakim najmniej.

* Prébujg odczytac emocje misidw (wesoty, smutny, zmartwiony, zdzi-
wiony...).>

6. Zabawy z tekstem literackim
Pozegnanie z misiem H. Chroéscielewskiej

Nauczyciel moze poprzedzi¢ czytanie tekstu wiersza refleksjg na temat
zabawek, ktére zostajg w domu, kiedy dzieci idg do szkoty. Czasem sg
smutne, a czasem ptacza, tak jak misio o ktérym jest wierszyk (str. 4).

Gdy dzieci stuchajg tekstu wiersza czytanego przez nauczyciela po raz
pierwszy, majg zamkniete ksigzki. Przy drugim czytaniu, wodzg wzro-
kiem (patyczkiem, otéwkiem) po tekscie.

Dzieci odkrywajg koétka narysowane w ksigzce i nazywajq obrazki, ktére
z nich powstaty. Zagospodarowuja pozostate kétka wtasnymi pomysta-
mi. Nazywajg swoje pomysty.

> Spojnosc wykonywania czynnosci (dzieci jednoczesnie patrza, obserwujg ruchy nauczyciela,

stuchaja muzyki, stuchaja wskazéwek nauczyciela, ruszaja sie, kresla, podaja, podejmujg decy-
zje, koloruja, wycinajg, uktadaja, cieszg sie, rozmawiaja, przeliczaja...).

Lekcje z Otéwkiem, Matgorzata Matyska



7. Zabawa ruchowa Roboty

Nauczyciel przypomina nazwy bohateréw pojawiajacych sie w ksigzce.
Ustala z dzie¢mi, ze sprytny Otéwek ma przyjaciela, ktéry jest robotem
— temperéwka. Nazywa sie Sam. Ale Sam nie jest samodzielny, bo jest
robotem Roboty, aby dziata¢, musza by¢ wczesniej zaprogramowane.

Dzieci dobierajg sie w pary. Jedna osoba w parze to Otéwek, druga to
robot.

Wszyscy poznajg instrukcje obstugi robota i programujg go w naste-
pujacy sposob:

— Robota uruchamia sie przyciskiem, ktory jest na gtowie. Trzeba go
dotkna¢ delikatnie otwartg dfonig. Po wigczeniu robot rusza do
przodu.

— Dotkniecie prawego ramienia robota powoduje skret w prawo, le-
wego — skret w lewo.

—Mozna przyspieszy¢ tempo poruszania sie robota przez , przekrece-
nie gatkg”, ktéra jest na plecach.

— Robota mozna zatrzymac, ktadgc mu ponownie dton na gtowie.

Otowki uruchamiajg swoje roboty i poruszajg sie tuz za robotem. Pil-
nujq, zeby robot nie ulegt uszkodzeniu, zderzajac sie z innym robotem
lub uderzajac w jakas przeszkode.

Po chwili zabawy nastepuje zmiana rél.

Po zabawie dzieci ustawiajg sie w kregu i méwig, ktéra z rél podobata
im sie bardziej, Otéwka czy robota.

8. Zabawa fabularyzowana z elementami dramy:
Otéwkowe studio filmowe

Zabawa moze by¢ statym elementem lekcji jezyka polskiego w bieza-
cym roku szkolnym. Wprowadzona po raz pierwszy powinna zawierac
nastepujgce elementy:

* Rozmowa na temat: Jak powstajg filmy? Dzieci wypowiadajg sie
(zgodnie ze swojg wiedzg) na temat produkgji filméw. W podsu-
mowaniu powinny pojawic sie stowa zwigzane z tematem, opisuja-
ce proces powstawania filmu. Bedg to:

— pomyst (tekst literacki, opowiadanie, konkretna historia...)
— scenariusz (opis sytuacji i dialogi)
— scenografia (dekoracja, miejsce, przedmioty...)

— rezyser (pomyst na sposéb przedstawienia tresci, odpowiedzial-
nos¢ za catosc)

— aktorzy (wyrazanie tresci stowem i catym ciatem, interpretacja)

— obstuga techniczna (kamery, nagtosnienie).
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¢wiczenia w rozumieniu ze stu-
chu, nauka odpowiedzialnosci,
okazja do ruchu, do przezywa-
nia emodji, ¢wiczenie orientadji
w przestrzeni i spostrzegawczo-
$ci, szacowanie odlegtosci, na-
uka planowania ruchu w ogra-
niczonej przestrzeni

¢wiczenia w rozumieniu ze
stuchu, méwieniu i czytaniu,
przygotowanie do wystapien
publicznych, rozbudzanie wy-
obrazni i kreatywnosci, wzbu-
dzanie motywacji wewnetrznej,
przygotowanie do odbioru
tekstéw kultury, nauka samo-
dzielnego uczenia sie
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doskonalenie umiejetnosci
czytania i pisania w aspekcie
technicznym (czytanie globalne,
czytanie sylabami, ¢wiczenia

w kresleniu liter), semantycz-
nym (nadawanie znaczen
obiektom, kategoryzowanie)

i krytyczno-twérczym (stuchanie
ze zrozumieniem, rozmowy

na temat tekstow); ¢wiczenia
praksji reki (planowania ruchéw
reka), przygotowujgce do ptyn-
nego pisania, nauka samodziel-
nego uczenia sie
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* Ogladanie ,fragmentéw filmu” przygotowanego przez rezysera,
ktorym jest Otdwek — str. 6-7. Préby nazwania bohaterow (jakie
role odgrywaja aktorzy), odczytania dialogéw, opisanie scenografii
(nazywanie miejsc, w ktérych rozgrywa sie akcja filmu) — wspdlna
rozmowa o tresci filmu: O czym jest film Otdéwka?

* Wystuchanie opowiadania czytanego przez nauczyciela (do stow:
... zamkneta za sobga drzwi.) W czasie stuchania dzieci majg otwar-
te ksigzki. Mogaq podazac wzrokiem za tekstem czytanym przez na-
uczyciela lub znajdowac na ilustracjach stosowne miejsca. Nauczy-
ciel powinien przeczyta¢ opowiadanie tajemniczo, modulujac gtos.

* Wspdlne czytanie zakonczenia opowiadania. Nasladowanie sposo-
bu méwienia robota (czytanie sylabami na jednym tonie).

* Wprawki aktorskie — ¢wiczenia w czytaniu sylabami. Czytanie dym-
kéw na ilustracjach. Wyszukiwanie kwestii wypowiadanych przez
robota i odczytywanie ich w sposéb charakterystyczny dla mowy
robota.

» Cwiczenia dramowe®. Wyznaczenie aktoréw i rél.

Zastosowanie techniki ,stop klatka”. Ustawienie wyznaczonych oséb
w sytuacji zblizonej do przedstawionej na ilustracji (4 kadr). Wczuwa-
nie sie w role Sama i Ufa. Nazywanie emogji.

Nauka (przypomnienie) wyliczanki (Patka, zapatka dwa kije, kto sie nie
schowa, ten kryje. Raz , dwa, trzy — kryjesz ty!). Zabawa w chowanego
(w sali lub na zewnatrz, w ramach przerwy).

Praca nad ozywieniem ostatniej scenki z wybranego kadru. Improwi-
zowanie tego, co mogto sie wéwczas wydarzyc...” Scenke mozna wie-
lokrotnie powtarza¢, ¢wiczyc dialogi, zmienia¢ odtwércodw rél. Mozna
takze nagrac scenke kamerg i wspdlnie z dzie¢mi jg odtwarzac, wska-
zujac te dobre momenty (poprawne wypowiedzi) i te, ktére wymagajq
cwiczensd,

9. Trening czytania i pisania w jezyku polskim

* Dzieci ¢wicza czytanie réwnowaznikdéw zdah zamieszczonych pod
ilustracjami (str. 5) kazdy stara sie samodzielnie ¢wiczy¢. Nauczyciel
wspiera kazde dziecko, poswieca wiecej uwagi tym dzieciom, ktore
majq jeszcze problemy z samodzielnym ¢wiczeniem. Na zakoncze-
nie ¢wiczenia dzieci rozcinajg samodzielnie rozsypanke wyrazowga®
i wklejajg do zeszytdw ilustracje i pasujgce do nich podpisy zgodnie
z materiatem zamieszczonym w ksigzce.

6 Drama - edukacja przez dziatanie, wigczajace emocje i wyobraznie. Polega na stwarzaniu
sytuacji, zarysowywaniu problemoéw i prébie ich rozwigzywania poprzez aktywne wchodze-
nie w role. Uczniowie w dramie identyfikujg sie z innymi osobami. [patrz: Maria Gudro-Ho-
micka, Jak rozwija¢ aktywnos¢ tworczg dzieci i mtodziezy. Drama w nauczaniu, wychowaniu
i biblioterapii, Wydawnictwo DIFIN, 2015]

7 Mozna wykorzystac rekwizyt, klaps filmowy

& Mozna ,0zywi¢" inny kadr, a kiedy dzieci przyzwyczaja sie do takiej pracy, mozna bedzie
dzieli¢ je na zespoty i ,,ozywiac” kilka kadrow.

9 Karta pracy zamieszczona w konspekcie.

Lekcje z Otéwkiem, Matgorzata Matyska



* Dzieci stuchajg, czytanych przez nauczyciela, ciekawostek o niedz-
wiedziu. Rozmawiajg o niedzwiedziu Wojtku, zotnierzu, ktéry wraz
z polskim wojskiem walczyt w czasie Il wojny Swiatowej.

* Dzieci, wspdlnie z nauczycielem, czytajg wyrazy umieszczone
w ksigzce na str. 8, gtoskujg je i w miejscu wystepowania gtoski e’
wpisujg litere. Czytaja wyrazy, w ktérych ,e” wystepuje w nagtosie
(na poczatku), w srédgtosie (w srodku) i w wygtosie (na koncu sto-
wa).

1

* Dzieci nazywajg obrazki umieszczone na str. 9 i zaznaczaja te,
w ktérych nazwach styszg ,,e”. Odpowiadajg na pytanie zawarte
w ¢wiczeniu.

* Dzieci wodzg palcem lub gumka oféwka po wzorze $pigcego niedz-
wiadka. Nabierajg wprawy w kresleniu bez odrywania reki. Prébujq
wyuczone ruchy przenie$¢ na wiekszg ptaszczyzne, kreslgc ksztaft
niedzwiadka palcem w powietrzu, na blacie stotu, na plecach kole-
gi, na tablicy (kreda), na papierze (otéwkiem). Kolorujg niedzwiadka
wedtug wfasnego pomystu lub korzystajg ze wzoru w ksigzce.

* Dzieci ¢wiczg kreslenie litery, w liniaturze lub na gtadkim papierze
(zgodnie z potrzebg rozpoznana przez nauczyciela)'™.

10. Alfabet, czyli uporzadkowane litery

Dzieci prébujg samodzielnie odpowiedzie¢ na pytanie, co to jest ,al-
fabet”? i znalez¢ zastosowania dla niego. Przegladajg kolejne strony
ksigzki i domyslaja sie, dlaczego niektdre litery w alfabecie s3 na kolo-
rowym tle. Liczg, ktérg z kolei literg w alfabecie jest ¢wiczona litera ,,e”.

Odpowiadajg na pytania dotyczace miejsca liter, np.: Jak nazywa sie
litera wystepujgca w porzadku alfabetycznym po ,t"?

11. Praca domowa - Trening czyni mistrza

Wykonanie ¢wiczen zaproponowanych w ksigzce Trenuj z Otow-
kiem.

* Codzienne ¢wiczenie czytania na krétkim fragmencie tekstu umiesz-
czonym w ksigzce. Sprawdzanie czasu potrzebnego do przeczytania
tego fragmentu w kazdym dniu tygodnia. Zapisanie (poczgtkowo
z pomocg osoby dorostej) wynikéw codziennego treningu.

* Znalezienie (wykreslenie, zaznaczenie) wyrazow, ktére byty czytane
(zapamietywane) w czasie lekcji (Sprytny Otowek, str. 8). Podczas
wykonywania ¢wiczenia dziecko moze (a nawet poczgtkowo, po-
winno) positkowac sie ksigzka.

* Zaprojektowanie scenki ,,zatrzymanej klatki filmu” wedtug wtasnego
uznania i wymyslenie krétkiego dialogu (lub monologu).

19 Karty do ¢wiczen w kresleniu liter, z liniaturg i bez sg do pobrania na stronie Wydawnic-
twa: http://www.literka.org/materialy-do-pobrania

http://malyska.edu.pl/

a
a

trening czytania, systematyczne
$ledzenie miejsc liter w porzad-
ku alfabetycznym, ma utatwi¢
dzieciom opanowanie alfabetu
i przygotowanie do korzystania
ze stownikéw

nauka systematycznosci, wdra-
zanie do samodzielnej pracy,
nauka odpowiedzialnosci za
swoje osiggniecia, doswiad-
czenie sukcesu w nauce, ob-
serwacja wtasnych postepdéw
w tempie czytania, w miare
trenowania (coraz dtuzsze
teksty, a czas potrzebny na ich
przeczytanie z pewnoscia be-
dzie sie skracaf)

"



To Otowek
""""""" o robot |
""""" sam.  To
"""""" mié | Sama.
_____________ TO

________________________________
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Otéwkowe studio filmowe

produkcja

rezyser

operator kamery

data

14 Lekcje z Otéwkiem, Matgorzata Matyska



Piosenka Olowka

Slowa: Malgorzata Malyska
Muzyka: Jacek Szpunar
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